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Barueri - SP

Eu me chamo Karen, tenho 27 anos e sou formada em Design na FAU – USP. Interesso-me 
por Design de Interface e Experiência do Usuário e tenho buscado me inserir no mercado de 
trabalho e aprender cada vez mais sobre essas duas áreas. Gosto de trabalhar em equipe e 
participar de todas as etapas do processo de criação. Sejam mockups, layouts, diagrama-
ções, UI’s, eu acredito que a criação está conectada com a experiência de quem a criou, por 
isso anseio cada vez mais por conhecimento, história e tendências.

“ “

E-mail: karennlaurindo@gmail.com

Ferramentas
Aperfeiçoamento em UX 
e UI
Design Circuit – Curso 
de Aperfeiçoamento em 
Experiência do Usuário

Uiboost -  Curso de 
Aperfeiçoamento em 
Design de Interface 

UX Metrics - Curso de 
Aperfeiçoamento em 
uso de dados para 
Product designers

Design System Specia-
list - Curso de Aperfei-
çoamento em Design 
System

Visual Elements of User 
Interface Design - 
Curso de Aperfeiçoa-
mento em Design de 
Interface 

Edição de Imagens
Photoshop
Illustrator

Prototipagem
Figma

Programação
html
css 
Javascript - cursando

Experiências Profissionais

Product Designer |  Fev/2023 - Atualmente
Itaú Unibanco

Atividades: Pesquisar (qualitativa/quantitativamente); Com-
parar características de produtos; Planejar descobertas e 
ideias; Identificar oportunidades alinhadas aos negócios; 
Confirmar hipóteses com base no comportamento do 
usuário; Criar protótipos conforme necessário; Validar ideias 
com diversas partes interessadas; Priorizar as necessidades 
do usuário; Mapear interações entre partes envolvidas; 
Validar produtos em diferentes fases; 

GetNinjas

Atividades:  Desenvolvimento da interface para aplicativo e 
site (Web e mobile). Realização de atividades com os times 
de Growth e do aplicativo do profissional. realização de 
pesquisas, workshops e participação. Acompanhamento de 
resultados como taxa de conversão, engajamento dos 
profissionais e testes de novas funcionalidades

Product Designer |  Nov/2020 - Jul/2021

Product Designer |  Julho/2021 - Nov/2022
XP. Investimentos

Atividades: Identificar oportunidades alinhadas aos negócios; 
Confirmar hipóteses com base no comportamento do 
usuário; Criar protótipos conforme necessário; Validar ideias 
com diversas partes interessadas; Priorizar as necessidades 
do usuário; Facilitar resolução de problemas com empatia; 
Mapear interações entre partes envolvidas; Contribuir para o 
Design System; Promover a cultura de design na empresa.



Educação

Gradução | 2015 - 2020

USP - Formação em Design Gráfico e Design de Produto.  

Intercâmbio no Politécnico de Milão | 2019

Skills

Idiomas

Experiência Internacional

Pós Gradução | 2023 - 2024

ESALQ USP -MBA em Digital Business

Italiano
Inglês
Frances (cursando)
Espanhol (cursando)

Pesquisa com Usuários
Protótipos
Personas
Mapas mentais
Jornadas dos Usuários
Teste de usabilidade
Ui patteners
Benchmarking
Moodboard
Brainstorming
Pesquisa de Campo
Prototipagem e
Identidade Visual
Midias Sociais
Ilustração
Desenhos para animação
Projeto de Produtos
Desenhos técnicos
Mockup de Produtos

 

Laurea Magistrale - Design para Comunicação/UX/UI

Estágio em Design Gráfico  |  set/2019 à dez/2019
Watermelon Agency - App Renda Fixa

Atividades: Diagramação de posts para Instagram; 
criação de infográficos; criação de banners, manipula-
ção de imagens e criação de thumbs para o canal do 
YouTube do App Renda Fixa; diagramação de revistas 
digitais, diagramação de e-books e criação de capas; 
criação de ilustrações para animações; criação de arte 
para produtos como camisetas e canecas; elaboração 
de páginas comemorativas (Figma e RD Station).

Designer de UI e UX  Junior |  jan/2020 - abr/2020
Watermelon Agency - App Renda Fixa

Atividades: Desenvolvimento da interface do Aplicati-
vo, site e  mobile; Coordenação dos projetos e elabo-
ração dos projetos gráficos; teste com usuários; 
solução de problemas ligados de usabilidade encon-
trados no app em funcionamento; Criação de páginas 
via Wordpress e Rd Station;  Mentoria de um estagiário 
de Design Gráfico. 

Atividades:  Desenvolvimento da interface do sites, desde o 
fluxo até a aplicação da identidade visual elaboração dos 
projetos gráficos; teste e realização de entrevista com usuá-
rios, participação e realização de workshops com clientes 
(kickoff), Análise de competidores, e acompanhamento de 
implementação dos sites. 

Designer de UI e UX  Junior |  mai/2020 - nov/2020
Orbesoft


